Erudicijas spéle “Es un Latvija”
Nolikums
Informacija par spéli

Merkis
Aizraujosi pavadit laiku un kopienu saliedéSanas, komandu sacensiba atbildot uz
jautajumiem par Latvijas kultiiru, literattiru, makslu un vésturi.

Norises vieta un laiks:

Spéle notiks, sestdienas, no 2024. gada 12.oktobra 11dz 15.novembrim gatavojoties
Latvijas Valsts svétkiem:

12.10.2024. — I posms Vidzeme — Trapenes Kulttiras nama;

19.10.2024. — I posms S&lija — VireSu Kulttiras nama;

26.10.2024. — III posms Zemgale — Trapenes Kultiiras nama;

02.11.2024. — IV posms Kurzeme — Viresu Kultiiras nama;

09.11.2024. — V posms Latgale — Trapenes Kultiiras nama;

15.11.2024. — Finals — VireSu Kultiiras nama

Spéles sakums: plkst. 14.00. Dalibnieku registracija spéles norises diena: plkst.
13.00-13.45.

Dalibas maksa — 3.00 EUR no dalibnieka par katru posmu.

Spéles organizatori patur tiestbas mainit spéles sakuma laiku atkariba no norises
gaitas.

Organizatori:
Trapenes un VireSu Kulttras nams

Dalibnieki

Spele var piedalities komanda, kuras dalibnieku skaits ir 3—5 dalibnieki.
Komandas sastava piedalas dalibnieki vecuma no 15.gadiem.

Komandai nepiecieSams dot nosaukumu un izvirzit komandas kapteini.
Piesakot komandu janorada — komandas nosaukums, dalibnieku skaits.

PieteikSanas

Komandas kapteinis piesaka komandu dalibai spél€ 11dz 2024.gada 10.oktobrim
rakstot uz e - pastu: kulturatrapene@smiltenesnovads.lv , zvanot 25413243 vai sutot
zinu WhatsApp — 22451160.

Spéles apraksts

Spéle notiks 5 posmos un finals, katra posma ir jautajumi par vienu no vésturiskajiem
novadiem.

Katra posma ir 10 jautajumu kopumi, kas sastav no 4 jautajumiem

Komandam ar vienadu punktu skaitu ir iesp&ja iegiit papildus punktu. Komandas
kapteini met metamo kaulinu. Kur§ uzmet lielaku ciparu, tas komandas kapteinis,
noradot pareizo vietu karté péc vietas gerbona tiek pie punkta.

Spéles satura ir ieklauti dazada veida jautajumi par Latviju.



Visam komandam tiek dota 1 min. laika apspriedei, atbildi uzraksta uz tafeles.
Spéles laika nav atlauts izmantot viedierices un citus paliglidzeklus.

Vertesana

P&c katra jautajuma spéles vaditaji pareizas atbildes un iegtitos punktus registré
kopveértéjuma tabula.

Par katru pareizu atbildi komanda sanem 1 punktu.

Ja vairakam komandam ir vienads punktu skaits, tad uzvarétajs tiek noteikts ar vienu
vai vairakiem papildjautajumiem komandas kapteinim.

Spéles uzvarétajs ir ta komanda, kura iegiist vislielako punktu skaitu kopvertéjuma.

Spéles organizatori patur tiesibas mainit spéles sakuma laiku atkariba no norises
gaitas.



